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2 muligheter:

Lite prosjekt Stort prosjekt
b Minimum 3 partnere b Minimum 6 partnere
b Inntil 200 000 Euro b Inntil 2 mill Euro

b 40 % egenandel b 50% egenandel

http://www.kulturradet.no/eus-kulturprogram

' thea.breivik@kulturradet.no / tif 932 66 360



http://www.kulturradet.no/eus-kulturprogram
mailto:Thea.breivik@kulturradet.no

FOLLOW THE

VIKING

Flere i hele Europa skal oppleve og forstangarveng
og sammenhengen og den gjensidige pavirkningen
mellom skandinavisk og europeisk kultur i vikingtida

Utvekslingg fag og formidling; internasjonalt
nettverk

Publikumsutvikling, nye metoder, bl.a. tegneserie
Markedsfering Ww2 I R aK28 Q> $So=X
Bedre forretningsmodeller

NN

Kreativt Europa prosjekt 1. juli 2015 til 30. junl 2019




FOLLOW THE

VIKING

Prosjektet godkjent 2015

To forsgk far (sveert neer begge ganggiredje gang en bredere tilneerming og mer
tverr-sektorielt

Partnerskap basert pa medlemmebdestinationViking Association, flere hadde
arbeidet sammen i prosjekt/organisasjon i over 15 ar

Flere planleggingsmgter med diskusjon om prosjektinnhold, prosessen fram mot
endelig sgknad tok 4 ar

KJENN PARTNERNERUK TID!
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FOLLOW THE

VIKING

Rogaland fylkeskommunes rolle:

Erfaring med prosjektutvikling aggjennomfaring i 20 ar, bade Interreg,
H2020, Erasmus+, E@tdler, NORAnidler og Kreativt Europa

Bistatt prosjektutvikling i innog utland (f.eks. Region Skane, Islands
bygdeutviklingsorganisasjon, Eindhoven mus€afafelkommune
(Katalonia), Pitea kommune)



FOLLOW THE

VIKING
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Nye metoder i formidling
eksempel tegneserie




Forestillingen
The Vikinggare Coming



