


Lite prosjekt 

ƅMinimum 3 partnere

ƅ Inntil 200 000 Euro

ƅ 40 % egenandel 

Stort prosjekt 

ƅMinimum 6 partnere 

ƅ Inntil 2 mill Euro 

ƅ 50% egenandel 

2 muligheter:

http://www.kulturradet.no/eus-kulturprogram

thea.breivik@kulturradet.no / tlf 932 66 360  

http://www.kulturradet.no/eus-kulturprogram
mailto:Thea.breivik@kulturradet.no


Kreativt Europa prosjekt 1. juli 2015 til 30. jun1 2019

Flere i hele Europa skal oppleve og forstå vikingarvenς
og sammenhengen og den gjensidige påvirkningen 
mellom skandinavisk og europeisk kultur i vikingtida

- Utveksling ςfag og formidling ςinternasjonalt 
nettverk

- Publikumsutvikling ςnye metoder, bl.a. tegneserie
- Markedsføring -ΨwƻŀŘ ǎƘƻǿΩΣ ǿŜōΣ ǎƻǎƛŀƭŜ ƳŜŘƛŜǊ
- Bedre forretningsmodeller



Prosjektet godkjent 2015

To forsøk før (svært nær begge ganger) ςtredje gang en bredere tilnærming og mer 
tverr-sektorielt

Partnerskap basert på medlemmer i DestinationViking Association, flere hadde 
arbeidet sammen i prosjekt/organisasjon i over 15 år

Flere planleggingsmøter med diskusjon om prosjektinnhold, prosessen fram mot 
endelig søknad tok 4 år

KJENN PARTNERNE ςBRUK TID!





Rogaland fylkeskommunes rolle:

Erfaring med prosjektutvikling og ςgjennomføring i 20 år, både Interreg, 
H2020, Erasmus+, EØS-midler, NORA-midler og Kreativt Europa

Bistått prosjektutvikling i inn- og utland (f.eks. Region Skåne, Islands 
bygdeutviklingsorganisasjon, Eindhoven museer, Calafellkommune 
(Katalonia), Piteå kommune)



¢ƻǘŀƭōǳŘǎƧŜǘǘ ϵп ƻǾŜǊ ǘǊŜ ňǊΣ ϵн ŦǊŀ YǊŜŀǘƛǾǘ 9ǳǊƻǇŀ-ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǘΣ ϵн 
egeninnsats fra partnerne

ϵппфΦрлл ǘƛƭ ǇǊƻǎƧŜƪǘƭŜŘŜƭǎŜΣ ǎǘȅǊƛƴƎǎƪƻƳƛǘŜ ŜǘŎΦ

ϵснпΦулл Φллл ǘƛƭ ƎǊŀŦƛǎƪ ǇǊƻŦƛƭΣ ƳŀƎŀǎƛƴΣ ƛƴǘŜǊƴŜǘǘ ƻƎ ǎƻǎƛŀƭŜ ƳŜŘƛŜǊ 
(teknisk og innhold), guidebok

ϵмллΦллл ǘƛƭ ōƛƭƭŜŘƎŀƭƭŜǊƛΣ ϵурΦллл ǘƛƭ ǘŜƎƴŜǎŜǊƛŜ όƎƛǎ ǳǘ ƪƻƳƳŜǊǎƛŜƭǘύ

ϵмΦррпΦллл ǘƛƭ ŦƻǊŜǎǘƛƭƭƛƴƎ όroadshow)

ϵнммΦулл ƪƻƳƳŜǊǎƛŀƭƛǎŜǊƛƴƎ



Nye metoder i formidling ς
eksempel tegneserie



Forestillingen 
The Vikings areComing


